
本研究では，デジタルデータに位置情報を付加
し，スマートフォンから取得するセンサデータと組
み合わせてユーザの置かれている現実環境に則し
たデジタルコンテンツを提示することにより，ユー
ザの場所とニーズに応じたデジタルコンテンツを
提供するシステムの構築を行っています．本システ
ムでは，位置情報に基づいてデジタルコンテンツを
管理し，情報提供者と受領者が円滑に情報の受け渡
しを行うことが可能なサービスを提供します．情報
取得者はスマートフォンアプリケーションを通し
て現実世界で仮想のデジタルデータを閲覧するこ
とが可能です．

【構成システムの一例】
・ユビキタスデジタルコンテンツシステム

本研究では，ユーザを「情報提供者」と「情報
取得者」の2つに分類しています．情報提供者には，
サーバにデジタルコンテンツをアップロードする
Webアプリケーションを提供します．一方，情報
取得者には，スマートフォン内蔵のデジタルカメラ
にサーバから受信したデジタルコンテンツを3Dオ
ブジェクトとして提示するスマートフォンアプリ
ケーションを提供します．情報取得者はあたかもそ
の場所にデジタルコンテンツが存在するかのよう
な世界を体験することができます．

図1：「情報提供者」のWebアプリケーション 図2：「情報取得者」のスマホアプリケーション
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位置情報とバーチャルリアリティ技術を融合させたＡＲ環境の構築

本研究は，デジタルデータに位置情報を付加し，センサデータと組み合わせてユーザの

現実環境に則したデジタルコンテンツを提供するシステムを構築します．

◆キーワード
バーチャルリアリティ，オーグメンテッドリアリティ，
ミックスドリアリティ

◆産業界の相談に対応できる分野
AR技術，Web-GIS，ウェアラブル技術
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